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Pero en esta ocasion ti eres la presa.
Eres el comandante Alan Schaefer, un rudo

compafieros Dillon, Ramirez, Mac, Hawkins,
Billy y Blain han saltado ya del helicéptero
que les transportaba, desvaneciéndose en la
tupida jungla.

u la retaguardia. Pronto hallarés el
helicéptero accidentado, sin apreciar en &l sig-

s de vida. Esto no es nada raro, pero...
hay algo extrafio aqui. No estds seguro, pe-
ro... tampoco hay sefiales de tu grupol

Al primero que encuentras es a Hawkins
—o, al menos, lo que queda de él..—. Pero
iquién demonios lo habré destrozado de esa
manera’

Al menos, su arma estd cerca y puede serte
atil. La guerrilla del lugar suele tener embos-
cadas, pero con tus reflejos conseguirds aca-
bar con ellos.

Un grupo de buitres vuelve de la rapifia; no
puedes creer lo que ven tus ojos: boinas ver-
des colgados de los érboles, |desollados! De-
finitivamente, algo extrafio. Ningtn
grupo guerrillero habria llegado a esto; eso
es seguro. Pero entonces, ¢quién demonios ha
mandado al infierno a todo tu comando?

Un sudor frio empieza a cubrir tu rostro.

Es algo siniestro, y segin te vas adentran-
do més y mas en la jungla vas teniendo la
sensacion de que algo o alguien te esté ob-
servando...

Te va a hacer falta toda tu astucia e ins-
tinto de supervivencia, y hasta quizd una pe-
quefia bomba atémica, para acabar con eso
que te esté persiguiendo.

OPCIONES DE PREDATOR

Una vez cargado PREDATOR, aparecerd en
la pantalla un meni con las opciones de jue-
go_disponibles.

Este es el momento de seleccionar la op-
cién de juego que desees, descritas més ade-
lante, las cuales varian segin la versién de
PREDATOR que tengas.

Iniclo_del juego
(en todas las versiones)

Al seleccionar esta opcién comenzaré el jue-
go. Pulsar el botén de fuego en el joystick
tiene el mismo efecto.

Teclado 1 [ Teclado 2
(versiones ST, CPC y Spectrum)

Selecciona el juego por teclado (al contra-
rio que el de joystick) €3 posible escogor en-

jos_grupos de teclas para el control prin-
cipal. Para més informacién, ver «Guia de
Referencia Répidas.

Joystick
(versiones ST y CPC)

Selecciona el modo de juego mediante joy-
stick y teclado. Para mas informacién, "ver
«Guia de Referencia Rapidas.

Joystick Kempston (versién Spectrum)
Joyatick Protek (version Spectrum)
Joystick Sinclair (version Spectrum)

Selecciona el uso de uno de los joysticks.
Una vez escogido el tipo de joystick, el nom-

bre de éste aparecerd iluminado en el mend.
Ya puedes comenzar el juego seleccionando la
opcién oportuna.

GUIA DE REFERENCIA RAPIDA

Commodore, Spectrum y Amstrad
Controles oystick

MOVIMIENTOS SIN PULSAR
EL BOTON DE FUEGO

Saltar
Subir/derecha

Derecha

Subir/izquierda

Izquierda

Teclas de funcién

Pueden utilizarse en conjuncién con los con-

troles de teclado o joystick.

— Lanzar

GRANADA _ (lanzamiento corto):
A.

BARRA ESPACIADOR

— Lanzar GRANADA (lanzamiento largo):
SHIFT.
— Coger/dejar OBJETOS: RETURN o ENTER.

Teclas de control

Al comenzar el juego puedes seleccionar en-
os de teclas, segin se detalla a
continuacion; ver el apartado anterior «Contro-
les Joystick» para informarse de los movimien-
tos disponibl
(ota: Dos letres separadas por un signo +
indican que dichas teclas deben pulsarse si-

tre dos

les.

Bajar cabeza

MOVIMIENTOS CON EL BOTON
DE FUEGO PULSADO

Golpear
Disparar
Arriba/derecha

Di D

isparar
Arribafizquierda

Disparar Disparar
Abajo/izquierda Aba}oﬁerecha

Bloquear

Opcién teclado 1
TECLAS REQUERIDAS

PARA LOS MOVIMIENTOS

Q

A
FUEGO: tecla P

Q+0

A+O

Opclén teclado 2

TECLAS RE

UERIDAS

PARA LOS MOVIMIENTOS

w

X

FUEGO: tecla S

GUIA DE REFERENCIA RAPIDA

Atarl ST

Controles joystick

MOVIMIENTOS CON FUEGO PULSADO
Y SIN LLEVAR ARMA

Patada

Golpear

Bloquear

Patada

MOVIMIENTOS SIN PULSAR FUEGO

Subirfizquierda
Izquierda
Bajar/izquierda

Saltar

Agachar

Subir/derecha
Derecha
Bajar/derecha

MOVIMIENTOS CON FUEGO PULSADO
'Y CON ARMA

Fuego Fuego

PREDATOR: ALGUNOS CONSEIOS

Cuando_selecciones <Inicio del juegos, un
helicéptero sobrevolard la selva dejando a tus

Fuego Fuego
Abajo/izquierda Abajo/derecha

Teclas de funcién

Pueden utilizarse en conjuncién con los con-
troles de teclado o joystick.
— Lanzar GRANADA (lanzamiento corto):
SHIFT izquierdo.
— Lanzar GRANADA (lanzamiento largo):
BARRA ESPACIADORA.
— Coger/dejar OBJETOS: RETURN.

Teclas de control
Es posible que prefieras jugar con el tecla-

do, para lo cual debes seleccionar Ia opcién
pertinente 8l comienzo del juego. Para més
I

equipo el tiempo suficiente
para deslizarse por una cuerda hasta la jun-
la. Pronto aparecerds ti, el comandante Alan
chaefer, pertrechado con tu uniforme de com-
bate y preparado para la accién. De ahora en
adelante, todo depende de t
Avanza con gran precaucién; recuerda que
te encuentras en una jungla inexplorada, don-
de_puede ocurrir cualquier cosa, |y ocurrirdl
En la parte superior de la pantalla se mues-
tra el nimero de vides que te quedan, y bajo
éstas, tu nivel actual de energia. Cuando am-
bos marcadores lleguen a cero..., se acabd!
Por otra parte, el arma que llevas contigo
aparece reflejada en el centro de la parte
superior de la_pantalla, junto con su cantidad
de” municién. En el transcurso de la mision
puedes hallar varias armas con municién de
repuesto, por lo que puedes optar por dejar
la que llevas y coger la que acabes de en-
contrar. Elige y utiliza tu armamento con ma-
ximo cuidado.
Segin vayas internéndote en la jungla, irds
descubriendo los cadéveres de tus comparie-
ros, horriblemente mutilados. Recuerda que la

detalles sobre los
mediante las combinaciones de_estas teclas,
rovisa el apartado anterior <Controles joy-
sticks.

Arriba:
I:qul-y:da: ;
a:
?u.a’;c SHIFT derecho

P es el objetivo de este juego,
de manera que busca sus armas y decide si
debes cambiarlas por la que llevas en cada
momento.

Si consigues sobrevivir més tiempo de lo
que tus compafieros lo han hecho, tendrés
que hacer uso de todos los recursos de la
unglapara poner fuera de combate a tu-ene-
migo. jLas balas no siempre resolverén tus
problemas!

En cuanto a las granadas, cuyo numero tam-
bién se muestra en la parte superior de la
pantalla, limitan su utilidad a aquellos momen-

con_tres gmnudal.

JRecuerdas aquel extrafio ruldo que ofas en-
tre los 4rboles? Lo escuchas a_cada momen-
to, Pero no ves nada. Bien, definitivamente,
hay algo ahi fuera que anda detrds de ti.
Ese algo puede seguirte ?raclas a su ojo de-
tector de calor (la pantalla_cambiaré de color
y pareceré que te iluminas). Este es el pun-

criatura. Si te atrapa en este tridngulo, te
matard... a menos que seas més listo que
ella, por supuesto.

En el marcador de la parte superior de la
pantalla se muestra_una_puntuacién general,

junto con un reloj. Tu objetivo es completar
la misién dentro del tiempo establecido, es
decir, antes de que el reloj alcance las 00:

Esta no es una mision para cobardes. Las
posibilidades de supervivencia son pocas, in-
cluso para ti. Es un consejo: no lo intentes...



